Votre equipe,

votre porte.

INVITEZ LE STAFF : SCANNEZ : VALIDEZ LESSENNIEIEEE

INVITEZ L'EQUIPE REGLEZ L'ACCES

SCANNEZ VALIDEZ

SumFest 2026
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VISEZ LE QR DU BILLET

ENTREE PRINCIPALE . MANUEL



LE SOIR MEME

Amenez votre équipe.

Tenezla porte.

01

02

03

04

05

Invitez le staff

Un lien a usage unique, ou par e-mail / telephone.

Réglezl'acces

Check-in seul, ou voir aussi les participants.

Scannez a la porte

Visez avec la caméra — valide ou non, aussit6t.

Recherche manuelle

Pas de QR ? Par nom, e-mail ou ID.

Suivez en direct

Entrés & restants, en temps réel.



@1 - EQUIPE

AMENEZ VOTRE EQUIPE

Inuitez,
un lien.

Ajoutez des aides a un seul
événement. Partagez un lien a
usage unique, ou envoyez
I'invitation par e-mail ou téléphone.

01 Lien, e-mail ou téléphone — au choix.

02  Usage unique, expire sous 48 heures.

83 Révoquez 'accés a tout moment.
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Inviter au stajf

SumFest 2026 - équipe porte

METHODE

LIEN E-MAIL TEL.

LIEN D'INVITATION

tikem.app/invite/sumfest-x8k2..

Voir les participants

Leur montrer noms & ()

contacts.

COPILER LE [LIEL

5 USAGE UNIQUE

EXPIRE SOUS 48 HEURES
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@2 - ACCES

Inviter au stajf

SumFest 2026 - équipe porte
QUI VOIT QUOI

METHODE

Juste le bon

LIEN D'INVITATION

\
acces. tikem.app/invite/sumfest-x8k2..

Le staff a le check-in pour cet Voir les participants

événement seulement. Un Leur montrer noms & @)

contacts.

interrupteur pour qu'ils voient aussi
les noms et contacts.

01  Accés check-in par défaut.
02  Qptionnel : voir les participants.

03  Limité a un événement — rien d'autre.

COPILER LE [LIEL

5 USAGE UNIQUE EXPIRE SOUS 48 HEURES
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@3 — PORTE

SCANNEZ LE QR

Visez.
Validez. Entrez.

Ouvrez le scanner, visez le QR du
billet. Une seule validation par billet
— personne ne passe deux fois.

@1  Scan caméra — sur tout téléphone.
02  Choisissez votre point d'entrée.

03 Le double scan est bloqué
automatiquement.

SumFest 2026

ENTRES RESTANTS

128 / 500 372

L _

VISEZ LE QR DU BILLET

ENTREE PRINCIPALE . MANUEL
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CHAQUE SCAN, UN COUP D'EGIL

Trois reponses.

Vv ¢ X

VALIDE DEJA ENTRE INVALIDE

Woodline E. Jean B. Non valide

VIP : ADMET UNE : VALIDE MAINTENANT SCANNE 2@H42 - ENTREE PRINCIPALE MAUVAIS EVENEMENT : REMBOURSE : OU INTROUVABLE



@5 — SECOURS

Manual wukup

s Search by name, email, or ticket ID..

PAS DE QR ? PAS DE SOUCTI

y  Woodline Etienne R
Trouvez-les ioone o
J Jean Baptiste ENDING
r Om GENERAL - #A4F9-58
parnom.
M Marvenssa Louis ENDING
GENERAL - #A4F9-91
Téléphone a plat, capture perdue —
. Daniel Pierre
cherchez dans la liste par nom, e- D e CHECKED IN

mail ou ID et validez a la main.

01 Cherchez par nom, e-mail ou ID.

02  Voyez qui est déja entré.

03  Exportez toute |a liste en CSV.
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Ly PORTE EST QUWERTIE

Remplissez la salle —
bien entoure.

Invitez votre équipe pour un
événement, donnez-leur un
téléphone, et laissez tout le monde
entrer sans aucune liste papier.

INVITEZ VOTRE PREMIER STAFF -
t;.]i£.\



